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Viking Runecraft

Viking Runecraft este un joc video slot in cascada care se joacd pe o grild de 7 pe 7. Simbolurile apar pe
grila pentru a forma combinatii castigatoare. Castigurile sunt realizate obtinand 5 sau mai multe
simboluri intr-un grup conectat care se ating orizontal si/sau vertical. Simbolurile castigatoare sunt
eliminate iar apoi cad noi simboluri pentru a umple grila. Jocul continua Tn cascada pana cand nu se mai
pot crea noi combinatii castigatoare.

Toate castigurile realizate in timpul unei runde de joc contribuie la cresterea contorului de incarcare
distructiva. Atunci cand contorul de incarcare este complet incarcat si nu mai exista cascade, efectul de
incarcare este activat, declansand unul dintre urmatoarele efecte:

Furia lui Fenrir: Patru linii diagonale de simboluri sunt crestate pe grila. Doua linii de simboluri sunt
eliminate, celelalte doua linii de simboluri vor fi transformate intr-un alt simbol.

Judecata lui Jormungandr: Un numar mare de simboluri sunt distruse intr-un traseu neintrerupt de la un
punct din marginea grilei pana la un alt punct din margine grilei. De-a lungul traseului, un numar de
simboluri diferite vor fi transformate intr-un simbol unic.

Flacarile lui Surtr: Trei simboluri vor fi incendiate. Focul se poate raspandi la un numar aleatoriu de
simboluri apropiate. Toate simbolurile care ard vor fi distruse. In fiecare cluster de simboluri arse, este
creat un nucleu de simboluri noi. Toate simbolurile din fiecare nucleu sunt acelasi simbol.

Ispita lui Loki: Sunt selectate doua simboluri diferite. Un simbol si toate simbolurile care se potrivesc
sunt eliminate din grila. Celalalt simbol si toate celelalte simboluri care se potrivesc vor fi transformate
in alte simboluri.

Jocul continua normal dupa efect, permitand astfel contorului de incarcare sa se incarce pentru a doua
oara. O singura incarcare completd urmata de oricare dintre efectele de incarcare de mai sus va initia
secventa Ragnardk care acorda 1 runda de joc gratuita.

Alternativ, cand contorul de incarcare distructiva este initial incarcat complet, este posibil sa se dubleze
incarcatura castigand cu simboluri suplimentare. Daca reusiti sa incarcarcati dublu si in totalitate
contorul de incarcare, Tnainte sa fie initiat oricare efect, veti initia direct secventa Ragnarok. Secventa
Ragnarok poate fi initiata doar o data intr-o runda de joc.

Cand nu se mai pot realiza alte castiguri in timpul secventei Ragnarok, unul dintre efectele Tncarcarii
distructive va fi initiat. CAnd toate efectele incircdrii distructive au fost jucate o datd si nu mai sunt
acordate castiguri, secventa se va incheia.
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n timpul secventei Ragnarok, Incircarea distructiva va fi inlocuitd cu un contor bonus Sfarsitul lumii.
Castigati suficiente simboluri pe durata intregii secvente Ragnardok si veti fi rasplatit din belsug cu un
multiplicator pentru castigul total! 20 de simboluri acorda un multiplicator de x2. 40 de simboluri acorda
un multiplicator de x3. 60 de simboluri acorda un multiplicator de x5. 80 de simboluri acorda un
multiplicator extraordinar de x15!

Jocul include 4 Zei diferiti. Pentru a fi binecuvantati cu prezenta Zeilor trebuie sa deblocati diferitele
tipare indicate pe ecran. Pentru a debloca un tipar, trebuie sa obtineti castiguri pe pozitiile indicate pe
grild. Deblocati un tipar pentru a ajunge la urmatorul nivel si pentru a intalni un alt Zeu.

Fiecare Zeu are un Dar unic. Secventa Darul Zeilor se poate initia aleatoriu si la runde de joc
necastigatoare. Secventa Darul Zeilor creeaza simboluri joker pentru a va ajuta sa realizati combinatii
castigatoare. Toate simbourile joker create Tnlocuiesc orice alt simbol de pe grila.

Zeul tunetului: Cinci pana la noua simboluri selectate aleatoriu sunt transformate n simboluri joker!

Zeul intelepciunii: Patru simboluri sunt impartite in doua perechi iar simbolurile joker din fiecare
pereche sunt vertical adiacente.

Zeita frumusetii: Simbolurile joker sunt impartite in patru clustere diferite Tncepand intr-o pozitie
aleatorie in interiorul grilei de 5x5. Simbolurile joker sunt create cate patru odata pana cand este
acordat cel putin un castig.

Zeul protectiei: Sapte simboluri joker sunt create, un simbol joker pe rand.

Toate simbolurile castigdtoare contribuie la cresterea bonusului Runele Valhallei. in timpul fiecirei rotiri
puteti colecta pana la cinci combinatii castigatoare de simboluri diferite Runa de piatra, Colectati cel
putin o combinatie castigatoare de simboluri Runa de piatra si deblocati tiparul activ pentru a initia jocul
bonus Runele Valhallei. n timpul jocului bonus, se va nvarti o roatd iar obiectivul dvs. va fi s3 atingeti
orice cAmp care are o rund activd si aprinsd pentru a castiga suma bonus acumulati. Tn functie de
numarul de simboluri colectate, numarul de rune active si aprinse de pe roata se va schimba. Cu cat
colectati mai multe simboluri, cu atat aveti mai multe sanse sa castigati suma bonus. Simbolurile
colectate sunt resetate la 0 cand jocul bonus Runele Valhallei este activat.

www.playngo.com — info@playngo.com
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90 de zile de inactivitate a jucatorului vor avea ca rezultat pierderea progresului jucatorului in cadrul
jocului.
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Balance: €11502.52
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Numarul de role: 7x7
Numar de monede: Fixa 10
Numarul de linii de plata: Fixa 1

Denumiri:

0.01, 0.02, 0.03, 0.04, 0.05, 0.06, 0.07, 0.08,
0.09, 0.10, 0.15, 0.20, 0.25, 0.30, 0.35, 0.40,
0.45, 0.50, 0.75, 1.00, 1.25, 1.50, 2.00, 2.50,
3.00, 3.50, 4.00, 4.50, 5.00, 6.00, 7.00, 7.50, 8.00,
9.00, 10.00

Valorile implicite sunt Tngrosate.

Pariu minim (*): 0.10

Pariu maxim (*): 100.00
Expunere maxima (*): 500000
Probabilitatea expunerii maxime: 7.50113E-08
Volatilitate: 8 — MARE
Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit*

96

94

91 87 84

96.71%

96.71%

94.66%

91.66% 87.66% 84.66%

valorile implicite pot varia in functie de piata.
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Tabel de plati

Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.

Simbol HP4 HP3 HP2 HP1 | LP5 | LP4 | LP3 | LP2 | LP1

15+ 1000.00 | 250.00 | 100.00 | 80.00 | 50.00 | 40.00 | 30.00 | 20.00 | 10.00

12+ 250.00 | 100.00 | 50.00 | 40.00 | 25.00 | 20.00 | 15.00 | 10.00 | 5.00

10+ 75.00 25.00 | 15.00 | 10.00| 7.00 | 6.00 | 5.00 | 4.00 | 2.50

25.00 10.00 7.00 5.00 | 4.00 | 3.00 | 2.00 | 1.50 | 1.00

15.00 8.00 4.00 3.00 | 2.00 | 1.50 | 1.00 | 0.80 | 0.50

10.00 5.00 3.00 2.00 | 1.50 | 1.00 | 0.80 | 0.50 | 0.40

7.50 4.00 2.00 1.50 | 1.00 | 0.80 | 0.50 | 0.40 | 0.30

Uil | N| &0 ©

5.00 2.50 1.50 1.00 | 0.80 | 0.50 | 0.40 | 0.30 | 0.20
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Simboluri

Simbol WILD Odin WILD Thor

Imagine

Simbol

Imagine

Simbol HP4 HP3 HP2 HP1

Imagine

www.playngo.com — info@playngo.com
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Simbol LP5 LP4 LP3
Imagine

Simbol

Imagine

Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR SI PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si Tngrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se refera la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie Tnmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
$=10 £ = 100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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