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HammerFall

HammerFall este un slot cu grila in cascada 7 pe 7.

Castigurile sunt realizate obtindnd 5 sau mai multe simboluri in grupuri. Acestea sunt eliminate si
simboluri noi umplu grila. Cascadele continuad pana cand nu mai pot fi create alte castiguri.

Super Tiles sunt evidentiate pe pozitii aleatorii in spatele grilei la fiecare rotire, inclusiv Tn timpul
secventelor. Castigarea pe o Super Tile va crea un simbol Lightning Wild pe pozitia respectiva de pe grila.
Simbolurile castigatoare din grupuri sunt eliminate ca de obicei, iar Lightning Wild ramane pe grila
pentru cascada. Lightning Wilds pot avea, de asemenea, un Multiplier de castig aleatoriu de pana la x3
alocat la acestea, care este aplicat oricaror alte castiguri create de Lightning Wild.

Combinatiile castigatoare incarca Hammer Meter. 25 de simboluri castigatoare vor incarca complet
Hammer Meter. Cand Hammer Meter este complet incarcat va initia Song Feature din Lumea curenta.
Exista 3 Lumi, fiecare cu propria secventa. Twilight Princess Song Feature adauga un Mega Wild
(dimensiune 2x2 ) pe grila. Second to None Song Feature transforma toate simbolurile cu castiguri mari
intr-un simbol identic cu castiguri mari. Daca pe grila sunt mai putin de 5 simboluri cu castiguri mari,
sunt selectate si tipuri aleatorii de simboluri cu castiguri mici pentru a fi transformate. And Yet | Smile
Song Feature distruge toate simbolurile cu castiguri mici din grild. Odata ce o Song Feature s-a incheiat si
toate castigurile au fost platite pentru runda, jocul trece la urmatoarea Lume.

Daca Hammer Meter este supraincarcat cu alte 25 de simboluri castigatoare (in total 50 de simboluri),
aceasta va initia secventa Hammer High. Acest lucru acorda o runda gratuita Tn care toate cele 3 Song
Features sunt acordate succesiv. Odata ce aceastd secventa este finalizata si castigurile sunt platite
pentru runda, jocul trece in ordine la urmatoarea Lume.

La rotirile aleatorii necastigatoare, poate fi initiata una dintre cele 4 secvente Destruction. Never
Forgive, Never Forget selecteaza un simbol si apoi toate simbolurile identice sunt trase spre acesta,
distrugand simbolurile din calea lor. Bring It selecteaza toate simbolurile cu castiguri marisi le va
distruge sau transforma in simboluri cu castiguri mari. in One Against the World un simbol este ales la
intamplare, simbolurile de langa simbolurile de acelasi tip de pe grila sunt apoi transformate pentru a fi
identice cu acesta sau sunt distruse. Chain of Command creeaza un lant de simboluri pe grila, acestea
sunt apoi transformate in simboluri identice sau sunt distruse.
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Balance: €10000.00 Bet: €5.00

Win:
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Numarul de role: 7
Numar de monede: Fixa 20
Numarul de linii de plata: Fixa 1

Denumiri:

0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.07 0.08 0.09 0.10
0.15 0.20 0.25 0.30 0.40 0.50 0.75 1.00 1.25 1.50
2.002.50 3.00 3.504.00 4.50 5.00

Valorile implicite sunt Tngrosate.

Pariu minim (*): 0,20

Pariu maxim (*): 100,00

Expunere maxima (*): 3000 000

Probabilitatea expunerii maxime: 1/4129 754 044 003 780
Volatilitate: 8 MARE

Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit*

96

94

91 87 84

96.20%

96.20%

94.20%

91.20% 87.20% 84.20%

valorile implicite pot varia in functie de piata.
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Tabel de plati

Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.

Simbol 215 212 210 9 8 7 6 5
HP4 500 125 37.5 12.5 7.5 5 3.75 2.5
HP3 125 50 12.5 5 4 2.5 2 1.25
HP2 50 25 7.5 3.5 2 1.5 1 0.75
HP1 40 20 5 2.5 1.5 1 0.75 0.5
LP5 25 12.5 3.5 2 1 0.75 0.5 0.4
LP4 20 10 3 1.5 0.75 0.5 0.4 0.25
LP3 15 7.5 2.5 1 0.5 0.4 0.25 0.2
LP2 10 5 2 0.75 0.4 0.25 0.2 0.15
LP1 5 2.5 1.25 0.5 0.25 0.2 0.15 0.1

Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR Sl PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se refera la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie Tnmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
$=10 £ = 100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) 1anga legenda in toate tabelele.
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