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Descriere generala

PLACE YOUR BET

Chimney Sweep este un joc de slot cu 5 role, 3 randuri si 10 linii de plata.
Toate premiile sunt pentru combinatii de un fel.

Toate premiile sunt pentru combinatii de simboluri adiacente pe linii de plata active, cu exceptia
simbolului scatter.

Toate premiile sunt pentru combinatii de la stanga la dreapta, incepand cu rola din extrema stanga.

Pe fiecare linie de plata activa, se plateste doar cel mai mare castig.

Castigurile de pe diferite linii de plata se cumuleaza.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate pentru miza actuala si numarul de linii de plata selectate.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate in bani sau credite, in functie de modul actual selectat.

Topologia liniilor

GHININEY SYEEY is a 5 reel 3 row slot game with 10 pagplines. A1l prizes are for
Fa kind. 411 prizes are for combinations of : sent spmbols on
abled paulines, except SGATTER sumbol. A1l prizes or gombinations left to
from leftmost reel. Hi t win only paid on enabled papline. YWins on
rent paulines are adde ATTER sumbols pay at anu position on screen. A1l y

n pautable are for currently selected bet and number of paulines. All

s in paptable are shown in money or credits depending on the currentlp

selected mode.




Mize disponibile

Limitele de mizare minime si maxime sunt configurate conform solicitarii operatorilor.
Denominari
Configurate din panoul de administrare, conform solicitarii cazinoului.

Interval al valorilor creditului acceptat in prezent: 0,001 — 10000 de unitati monetare.

Rentabilitatea pentru jucator
RTP joc: 96,07%

Avantajul casei: 4%
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» WILD sumbol substitutes all sumbols except SCATTER.

Ome or more YWILA) sumbols appearing as a substitute spmbol in a

win combination DOUBLES the win.

FEATURE
3 or more SCATTER sumbols trigger 15 FR

I'prizes are MULTIPLIED by X3.
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ng the I'URE. FRE

| be won in du

are played at retrigger bet and lines.




Activitate speciala

YILD sumbol substitutes all sumbols except §

Ome or more YWILA) sumbols appearing as a substitute spmbol in a

win combination DOUBLES the win.

FEATURE

3 or more SCATTER sumbols trigger 15 FREE GAMES.

88
During FREE GAMES all prizes are NMULTIPLIED by FREE
GAMES can be won n during the FEATURE. FREE GAMES

are plaped at retrigger bet and lines.

Pariu (Joc de risc)

MSBLE

shance to increase winnings! Win can be doubled up to 10

times. To win the RISK GAME round ypou must beat dealer's card choosing one

of four closed cards. 411 closed cards can be higher than dealer's card. 411 closed

cards can be lower than dealer's card. The cards can be repeated. Picking a
rd with same value as dealer's means a draw, player's win is not changed and y

gamble round is repeated. ¥ou can decline the RISK GAME and collect current

winnings by pressing 2 YOIN button. IF dealer wins round. player loses all

his winnings and RISK GAME ends.
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STEP 1. SELEGT GARD OR TAKE YIN.

Tn fiecare joc in care existd un castig, Jucdtorul are sansa de a-si dubla castigul de pand la 10 ori (numérul
maxim de runde de pariu).

Pentru a castiga o runda Pariu, Jucatorul trebuie sa bata cartea Crupierului alegand una dintre cele patru
carti acoperite.

Daca Jucatorul bate cartea Crupierului, castigul lui este dublat si poate incerca inca o data. Daca
Crupierul castiga in orice runda, Jucatorul isi pierde castigurile si jocul de risc se incheie.

Toate cartile acoperite pot sa fie mai mari decat cartea Crupierului. Toate cartile acoperite pot sa fie mai
mici decat cartea Crupierului. Cartile pot reaparea de la runda la runda. Probabilitatea de impartire a
cartilor nu este echivalent distribuita. Probabilitatea rangului cartii Jucatorului depinde de cartea
curenta generata pentru Crupier.

Jokerul bate toate celelalte carti. Crupierul nu poate obtine niciodata un Joker.

Alegerea unei cdrti cu aceeasi valoare ca a Crupierului duce la remiza: castigurile Jucatorului nu se
modifica si acesta poate sa mai incerce inca o data.

Pentru a refuza jocul si a-si colecta castigurile curente, Jucitorul trebuie si apese pe INCASARE CASTIG.
Rentabilitatea medie pentru jucitor este de 84%. Insd, sansele pot s& fie mai mari sau mici in fiecare
runda, in functie de cartea Crupierului:

Rangul cartii RTP Rangul cartii RTP

2 162% 9 92%
3 121% 10 78%
4 113% J 69%
5 101% Q 66%
6 100% K 64%
7 100% A 42%
8 100%
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