@@ INTERACTIVE

LUCKY CLOVER - descrierea jocului

> Caracteristicile jocului

¢ Aparat de joc cu 5 role si 5 linii de pariere
¢ \olatilitate scazuta (**)

¢
¢

Simbol de inlocuire de tip "Expanded”
Castiguri cu simbol scatter

> Statistica scurta

L & B B 2

Pariul maxim pe o linie de 1 pana la 100 de puncte de credit *

Castigul maxim: - de 3000 de ori pariul pe linie

Castigul maxim in joc: - de 10.000 de ori pariul pe linie (5 linii)

Rata de succes (modul normal): - 7,06

Rata de plata: - 95,80%; 95,89%; 95,87%; 95,40%; 95,69%; 94,17%:;
94,39%; 94,24%; 93,78%; 94,06% + intre 1% si 1.5% total pentru Bonus
Mister si Bonus Scatter

*se preseteaza in setarile jocului
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Fig. 2 Tabelul castigurilor

> Regulile jocului

Simbol de inlocuire ,, Trifoi cu patru foi" - inlocuieste toate simbolurile din toate pozitiile
rolei pe care a aparut, cu exceptia simbolurilor scatter ,Banan" si ,Steaua".
Combinatiile numai de simboluri de inlocuire nu da un castig.

Castigul maxim pe linie este platita cu 5 simboluri "7” pe linie activa.

Simbolurile scatter "Banana" si "Steua" formeaza castiguri scatter si nu declanseaza
niciun bonus.
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Fig. 3 Ecranul castigului cu scatter

> Optiuni de joc

e Dupa un céstig care este mai mic decat 10 x din miza totald, jucatorul poate
intra in modul de dublare apasand butonul ,,Dublare”.

e In mijlocul ecranului este afisata o carte cu fata in jos.

e Jucatorul trebuie sa ghiceasca daca aceasta este rosu, negru sau o suita a
cartii.

e Daca jucatorul ghiceste corect culoarea cartii, suma mizata este multiplicata
cu doi (2).

e Daca jucatorul ghiceste corect suita cartii, suma mizata este multiplicata cu
patru (4).

e Daca jucatorul selecteaza incorect culoarea cartii sau suita, suma mizata este
pierduta.

e In orice moment jucatorul poate iesi din modalitatea de dublare si poate
reveni la joc colectand castigul cu ajutorul butonului Start.

e Jucatorul poate alege sa joace jumatate din castigul actual apasand butonul
Joc pe jumatate.

e Castigul poate fi dublat pana la 50 x din miza totala.
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e Cand aceasta limita este atinsa, jucatorul colecteaza automat castigul si revine
la jocul principal.

> Bonus Mister

e Daca functia este activata, la sfarsitul fiecarui joc, jucatorul poate intra in
functia Bonus Mister si poate juca pentru a castiga unul dintre cele trei niveluri
Bonus Mister: ,Minor”, ,Major” sau ,Mega”.

e Pe ecranul bonus sunt afisate treizeci (30) de placi de aur dintre care jucatorul
trebuie sa aleaga cate una, pe rand.

e Pe fiecare placa se poate afla un simbol care corespunde unuia dintre
nivelurile bonus.

e (Cand este ales, simbolul trece la nivelul bonus, afisat in partea de sus a
ecranului.

e Daca jucatorul colecteaza patru (4) placi cu aceleasi simboluri, i se acorda
nivelul bonus corespunzator si jocul bonus se incheie.

> Bonus Scatter

o Daca este activata aceasta functie, fiecare pariu creste scala termometrului
~Hot Luck” de pe ecran, indicand o acumulare a Bonusului pana cand ajunge in
partea superioara sau daca este lovit unul dintre cele trei bonusuri ,,Minor”,
~Major” sau ,Mega”.

e Cand este activ modul Scatter, pe termometru este afisat semnul , Activ” si
castigurile Scatter sunt distribuite intre toti jucatorii activi intre limitele de
mizare permise.

e La sféarsitul fiecarui joc jucatorului i se poate afisa animatia de céastig ,Hot
Luck”.

e Durata modului Scatter depinde de setarile Scatter si de numarul de jucatori
activi.

e Se termind atunci cand toate castigurile sunt platite. Semnul ,Activ” de pe
ecran dispare si scala coboara inapoi.
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